Aproximacné algoritmy
V pripade minimalizacného problému:

Algoritmus A je k-aproximacny, ak pre kazdy vstup x

A(z) < k- OPT(z).

Napriklad 2-aproximacny algoritmus na riesenie problému obchodného
cestujiceho.

V pripade maximalizacného problému:

Algoritmus A je 1/k-aproximacny, ak pre kazdy vstup z

A(x) > 1/k - OPT(x).

Napriklad 1/2-aproximacny algoritmus na riesenie problému MAXSAT.

(V Casti literatlry sa stretnete aj s pojmom k-aproximacny namiesto
1/k-aproximacny algoritmus.)



Greedy algoritmus pre vrcholové pokrytie

while E £ ()
vyber [ubovolna hranu e = {u, v}
vypis vrcholy u, v
vymaz z F vsetky hrany incidentné s u
vymaz z F vSetky hrany incidentné s v



Greedy algoritmus pre SET-COVER

C:=10
while C # {1,... n}
s := arg maxg,{|s;| — |s; N C|}
/* mnozina pokryvajica najvacsi pocet “novych” vrcholov */r
vypis s
C:=CUs



