
Bin Packing

Vstup: predmety s váhou s1, . . . , sn, si ∈ [0, 1]

Úloha: rozde©te predmety do najmen²ieho moºného po£tu binov,

pri£om kaºdý bin má kapacitu 1

Návrh aproxima£nej schémy

• Zvolíme parameter δ a rozdelíme mnoºinu predmetov S na ve©ké

predmety Sv = {i|si ≥ δ} a malé predmety Sm = {i|si < δ}.

• Ve©ké predmety roztriedime do binov pomocou

V (δ)-aproxima£ného algoritmu: V (δ) = 1 + 1
kδ , £as O(nk

δ

).

• Malé predmety �dosypeme� do binov pomocou �rst-�t heuristiky
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Analýza

• Ak malé predmety neotvoria nový bin:

na²e rie² ≤ V (δ).OPT (S)

• Ak malé predmety otvoria nový bin:

na²e rie² ≤
(
1 + δ

1−δ

)
.OPT (S) + 1
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Celo£íselné lineárne programovanie (ILP)

Optimaliza£ná úloha nasledujúceho tvaru:

minimalizuj/maximalizuj f(x1, . . . , xn)

za podmienok:

L1(x1, . . . , xn) ≥ 0

L2(x1, . . . , xn) ≥ 0

. . .

∀i : xi ∈ {0, 1}

(f , L1, L2, . . . sú lineárne funkcie)

ILP je NP-´aºký problém. ALE: existujú solvery, ktoré mnoºstvo

in²tancií dokáºu rie²i´ rýchlo (SCIP, CPLEX a pod.)

Lineárne programovanie

• nahradíme podmienku xi ∈ {0, 1} za 0 ≤ xi ≤ 1

• moºno rie²i´ numerickým algoritmom v lineárnom £ase
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