Kruskalov algoritmus (1956)

MST-KRUSKAL (E) :
repeat:
(u,v) := hrana s minimd&lnou cenou
T := T+ {(u,v)}

skontrahuj hranu (u,v)

Casova zlozitost: O(mlogn)
(pouzi datovd Struktiru pre UNION/FIND-SET)



Primov algoritmus (1957)

MST-PRIM(E) :

s := TubovoIny pociatoény vrchol
repeat
(s,v) := hrana s minimadlnou cenou z vrcholu s

T :=T + {(s,v)}

skontrahuj hranu (s,v)

Casova zlozitost: O(mlogn)
ak pouzijeme Fibonacciho heap: O(nlogn + m)



Boriivkov algoritmus (1926)

MST-BORUVKA(E) :
repeat
pre kazdy vrchol v[i] najdi z neho vychadzajicu hranu
e[i] s minimdlnou cenou;
T :=T + {ell1],el[2],...}
skontrahuj hrany el[l1],e[2],...

Casova zlozitost: O(mlogn)
(v kazdom kroku minimalne polovicu vrcholov odstranime)



Pravdepodobnostny algoritmus (Karger et al. 1994)

MST-RANDOMIZED(E) :

repeat
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