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Oznamy a diskusia na Google Classroom

https://classroom.google.com kdéd sgwajmw
e Vasa povinnost sledovat oznamy!!!
e Ciel: odpoved na vase otazky v najkratSom moznom cCase
e Odpovedaji ucitelia, studenti

e Vsetky otazky s verejné = Ziadne detaily vlastnych rieseni (resp.
az po termine odovzdania danej alohy)

e Link aj na web stranke predmetu



O com je tento predmet?

e Pre dany problém, Glohou je najst efektivny algoritmus, ktory tento

problém riesi.
e Rozpoznat, kedy efektivny algoritmus neexistuje.

e Urobit z vas lepsich programatorov.

Osnova predmetu:
e Uvod, vypoctova zlozitost
e Zakladné datoveé struktary

e Techniky tvorby efektivnych algoritmov
(greedy algoritmy, dynamické programovanie, rozdeluj a panuj)

e NP-tazké problémy



Hodnotenie predmetu

e 30%: Domace alohy (cca kazdé dva tyzdne)
(vr. dvoch programatorskych prikladov)

e 20%: Midterm (21. novembra 2023, 18:10-20:10)
e 50%: Pisomna skiska
e zo skisky je potrebné ziskat aspon 50% bodov

e 90+ =A, 80+ =B,70+=C(, 60+ =D, 50+ =E

Opisovanie
e Budeme kruto trestat:
— —100% prislusného bodového hodnotenia
— disciplinarna komisia
e Podporujeme diskusiu o domacich dlohach, ale:

— Nerobte si poznamky

— Pockajte niekolko hodin, kym zaénete spisovat vlastné riesenie



Programatorské domace alohy

e https://testovac.ksp.sk/

e automatizované testovanie, neodovzdavate popis

e Casova a pamatova efektivnost programu — Casovy a pamatovy
limit
— Casovy limit zvycajne 1,5 — 2x vzorového riesenia
— nastavované pre Python a C+4+, ostatné jazyky na vlastné

riziko

— ak vam rieSenie neprechadza, (zvycCajne) treba ini myslienku
— obmedzenia: (napr. 1 < n < 100000)

e dovolené vsetky prvky jazyka (kniznice, funkcie, ...), ktoré prejdi
testovacom

e vstup a vystup: Standardny vstup a vystup. Zhoda znak po znaku.


https://testovac.ksp.sk/

Priklady rieseni

Spravne:

a = int(input())
b = int(input())
print (c)

Nespravne:

a = int(input("Zadaj
b = int(input("Zadaj

print("Sucet je

c)

cislo"))

cislo"))



Odpovede testovaca

1. our 0001: 7_10_5_10
your 0001: 4_10_2_10

2. our 0001: 7_10_5_10
your 0001: 7_10_5_10_

3. your terminated, our continues:
our 0001: 0_0_0_0

4. our terminated, your continues:
your 0002: 0_0_0_0



Nacitavanie vstupu zo siaboru

Ak ste niekedy robili s prikazovym riadkom pomerne priamociare:
python dul-3.py < ./test/1.a.in

Vyhnete sa problémom s nacitavanim vstupu.

Vypisovanie vystupu do siaboru

Ak ste niekedy robili s prikazovym riadkom tiez pomerne priamociare:
python dul-3.py < ./test/l.a.in > ./test/l.a.out

Takto mate sibor s vystupom a viete napriklad porovnavat dve
riesenia.



Viac info
® https://testovac.ksp.sk/wiki/odovzdavanie-info/
e https://testovac.ksp.sk/wiki/odpovede-testovaca/

e https://testovac.ksp.sk/tasks/ls-uvod-sucetmensich/


https://testovac.ksp.sk/wiki/odovzdavanie-info/
https://testovac.ksp.sk/wiki/odpovede-testovaca/
https://testovac.ksp.sk/tasks/ls-uvod-sucetmensich/

