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PaZravé (greedy) algoritmy - opakovanie

Pristup k rieSeniu problému, kde:

.y . / ’ s
> rieSenie ziskame postupnostou rozhodnuti

» vzdy sa rozhodujeme paZzravo (lokalne vyberieme najlepiu

moznost)

» nikdy sa nevraciame (nebacktrackujeme) ani rieSenie
neopravujeme

» budeme dokazovat spravnost paZravého rieSenia



PaZravé - dokaz spravnosti - opakovanie

Dokazujeme MI, podla po&tu rozhodnuti (vybratych aktivit, ...)
» predpokladdme existenciu optimalneho rieSenia
P postupne, po jednom rozhodnuti " prerdbame” optimalne
rieSenie na paZravé
P Casto sa pouZije argument na Styl: "ak to zmenime takto, tak
ni¢ nepokazime”



Fractional knapsack

Mame n objektov s cenami p; a hmotnostami w;. Mdme batoh s
nosnostou m. Ktoré predmety mam zobrat, aby som zarobil
najviac, ak mdZem brat nie len celé predmety, ale aj ich &asti (&ast
ma cenu pomerovo k celku)?
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Fractional knapsack

Mame n objektov s cenami p; a hmotnostami w;. Mdme batoh s
nosnostou m. Ktoré predmety mam zobrat, aby som zarobil
najviac, ak mdZem brat nie len celé predmety, ale aj ich &asti (Zast
ma cenu pomerovo k celku)?

Nosnost: 15
ceny 1015 7 [8]9]| 4
hmotnosti | 1 3 5 1411] 3
pomer~ | 10| 5 |14 |2]|9]|13

Aka je optimalna stratégia?



Mincovka (Change making problem) - 1

Mame mince hodndt:

1c, 5¢, 10c, 25c, 19.

Ako zaplatit sumu S s pouZitim & najmensieho moZného pottu
minci?



Mincovka (Change making problem) - 2

Mame mince hodnét:

1c, 4c, bc

D4 sa optimdlne zaplatit lubovolnd suma pomocou nasho greedy
rieSenia?



Mincovka (Change making problem) - 2

Mame mince hodnét:

1c, 4c, bc

D4 sa optimdlne zaplatit lubovolnd suma pomocou nasho greedy
rieSenia?

nie
Chceme zaplatit 8.

Optimaélne riedenie: [4,4]
PaZravé riesenie: [5,1,1,1]



Nakup zlata

Mame n &isel = vyvoj ceny zlata na nasledujdcich n dni.

Chceme zistit, v ktoré dni zlato kipit a kedy predat tak, aby sme
zarobili ¢o najviac.

Napr. majme ceny [1000, 900, 700, 1000, 1300, 1250,
1400, 200, 7]
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Job scheduling

Mame n dloh, kazdy ma vlastny deadline d; a jednordzovi pokutu
pi, kazdy sa da vykonat za 1 jednotku &asu.
Chceme zistit, kolko najmenej pokuty musime zaplatit.
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rovnakym, tak ten s va¢Sou pokutou.
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Job scheduling

Mame n dloh, kazdy ma vlastny deadline d; a jednordzovi pokutu
pi, kazdy sa da vykonat za 1 jednotku &asu.
Chceme zistit, kolko najmenej pokuty musime zaplatit.

Funguje?
Stratégia 1: Vyberiem tlohu s minimalnym deadlinom, ak st dva s

rovnakym, tak ten s va¢Sou pokutou.

Stratégia 2: Vyberiem dlohu s najva¢ou pokutou (ak rovnaka, tak
ten so skorsim deadlinom).

Stratégia 3: Vyberiem dlohu s najvagim p;/d;.



