
Dynami
ké programovanie�zhrnutie

1. Ur£íme podproblém.

• aké sú rozmery mati
e, ktorú budeme vyp¨¬a´?

• aký je presný význam kaºdého polí£ka mati
e?

• kde v mati
i nájdeme rie²enie p�vodnej úlohy?

2. Vyrie²ime podproblém za pomo
i iný
h podproblémov.

Ako vypo£ítame jedno polí£ko mati
e z iný
h polí£iek mati
e?

3. Bázové podproblémy. Ktoré polí£ka nemoºno vypo£íta´

pomo
ou vz´ahov z pred
hádzajú
eho kroku? Aké hodnoty by mali

obsahova´?

4. Vyberieme poradie vyp¨¬ania. V akom poradí musíme mati
u

vyp¨¬a´ tak, aby sme v kaºdom kroku mali vypo£ítané v²etky

polí£ka, ktoré potrebujeme na výpo£et daného polí£ka?
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Najdlh²ia spolo£ná podpostupnos´

// base 
ases

for i:=0 to m do C[i,0℄:=0;

for j:=0 to n do C[0,j℄:=0;

// filling the matrix

for i:=1 to m do

for j:=1 to n do

if X[i℄=Y[j℄ then C[i,j℄:=C[i-1,j-1℄+1;

else C[i,j℄:=max(C[i-1,j℄,C[i,j-1℄);

return C[m,n℄;
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Najdlh²ia spolo£ná podpostupnos´�vypísanie rie²enia

row:=m; 
ol:=n;

l
s:="";

while (row>0 and 
ol>0) do

if (D[row,
ol℄=upleft) then

// X[row℄=Y[
ol℄

l
s:=l
s.X[row℄;

row:=row-1; 
ol:=
ol-1;

else if (D[row,
ol℄=up) then

row:=row-1;

else if (D[row,
ol℄=left) then


ol:=
ol-1;

reverse l
s;

return l
s;
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Najkrat²ia triangulá
ia

// base 
ase - j=i+1

for i:=1 to n-1 do

T[i,i+1℄:=D[i,i+1℄;

for delta:=2 to n-1 do

// 
ases where j-i=delta

for i:=1 to n-delta do

j:=i+delta; T[i,j℄:=infinity;

// try all possible triangles v_i,v_j,v_m

for m:=i+1 to j-1 do


ost:=D[i,j℄+T[i,m℄+T[m,j℄;

if 
ost<T[i,j℄ then

* T[i,j℄:=
ost;

return T[1,n℄;
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Najkrat²ia triangulá
ia�vypísanie rie²enia

fun
tion give_solution(i,j)

output edge (i,j);

if j>i+1 then

give_solution(i,M[i,j℄);

give_solution(M[i,j℄,j);
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