Pokyny k vypracovaniu projektov
2-INF-150: Strojové ucenie, Zima 2010
Vyuéujuci: Tomas Vinar

Zakladnou ulohou v ramci projektu je:

vybrat’ si nejaky problém, na ktory sa daju aplikovat’ metddy strojového ucenia (moze byt
takmer ¢okol'vek, obzvlast’ vhodné je nieCo, Co potrebujete urobit’ do diplomovej prace),
naimplementovat’ jednu alebo viacero variant rieSenia problému,

otestovat’ implementéciu na skutocnych alebo simulovanych datach,

vyhodnotit’ ispesnost’ zmeranim vykonnosti na testovacich datach a porovnanim bud’ s inou
vol'ne dostupnou implementaciou, trividlnym rieSenim nevyuzivajucim pokrocilé metddy (napr.
I'ahko implementovatel'nou heuristikou), alebo porovnat’ viacero variant medzi sebou (napr.
rozne kernely pre SVM, rozne rozvoje baz a pod.).

Navrh projektu je max. jedna strana textu, ktory obsahuje popis problému, ktory sa chystate riesit’,
data na ktorych sa chystate svoj projekt trénovat’ a testovat’, ako aj popis spdsobu vyhodnocovania
experimentov. Nie je potrebné do navrhu pisat’, aké metddy sa chystate pouzit’ na samotné rieSenie
problému. Navrh projektu je potrebné odovzdat’ do stanoveného terminu pocas semestra.

Samotny projekt treba odovzdat’ najneskor do konca vyucovania v prisluSnom semestri. V projekte
sa hodnoti iba ¢o je napisané a odovzdané. Projekt treba odovzdat’ v dvoch castiach:

pisomny report v papierovej forme (pod dvere M163)
zdrojové texty a data ako jeden zip sibor e-mailom na adresu vinar@fmph.uniba.sk

Pisomny report ma byt’ v rozsahu 5-15 stran (nehodnoti sa dizka, ale obsah) a je hlavnym podkladom
pre hodnotenie projektu. Report musi obsahovat’ najmenej:

Nadpis a meno autora projektu.

Abstrakt (cca 1-2 odstavce) sumarizujuci ciel, pouzité metddy a vysledky projektu.

Uvod do problematiky: popis tlohy, odkial’ ste ziskali data a ich struéné charakteristika (napr.
vel'kost’ trénovacej a testovacej mnoziny, kol’ko pozitivnych a negativnych prikladov, priemerna
velkost” kazdej inStancie, popis atributov, priemery a Standardné odchylky najzaujimavejsich
atributov a pod.).

Popis a zdévodnenie pouzitych metod.

Struény popis technickych detailov implementécie (v akom jazyku, aké kniznice ste pouzili a
preco, s akymi technickymi problémami ste sa stretli pri rieSent).

Experimentalne vyhodnotenie: spdsob vyhodnocovania Gspesnosti, porovnanie s nie¢im inym,
tabul’ky, grafy, ich interpretacia a zavery.

Zaver: Myslite si, Ze bol projekt uspesny alebo neuspesny? Preco? Keby ste projekt robili
znovu, ¢o by ste urobili ina¢? Aké problémy by sa dali riesit’ podobnym sposobom?

Aj dobre spracovany nedspeSny projekt moze ziskat’ plny pocet bodov, ak obsahuje dobru analyzu
pri¢in neuspechu. (Uspesné rieSenia v praxi obvykle vyzaduju niekol'’ko neuspesnych pokusov
nasledovanych podrobnou analyzou pri¢in netspechu.)


mailto:vinar@fmph.uniba.sk

Elektronicka ¢ast’ by mala obsahovat’

* Komentované zdrojové texty vlastnych programov a skriptov.

» Data s ktorymi ste pracovali (ak ide o verejne pristupné data z internetu, alebo su data vel'ké a
vysledny subor by presiahol 5 MB, mozete napisat’ linku do stiboru readme.txt).

* Stbor readme.txt popisujice jednotlivé subory, ako ich skompilovat’ a spustit’.

Orientaéné hodnotenie:

*  Vhodnost’ vyberu problému: 5%

* Vyber a spravne pouzitie metdd: 30%
* Implementacia: 20%

* Dizajn experimentu: 25%

* Kvalita reportu: 20%

Kvalita reportu vplyva aj na ostatné Casti. Ak napriklad z reportu nemozno pochopit’ o €o sa vlastne
snazite, tak to zna¢ne znizi celkovi znamku aj v ostatnych Castiach.

Opisovanie. Tak ako vo zvysku tohto kurzu, opisovanie (¢i uz od spoluziakov alebo z internetu) bude
prisne postihované — vid’ formalne upozornenie na strankach predmetu. Ked’ze ide o velku cast’
hodnotenia, v pripade zistenia opisovania nemozno ratat’ s ispesnym ukoncenim predmetu. Za
opisovanie pokladame aj ak odovzdate pracu, ktoru ste uZ v podobnej forme odovzdali na iny
predmet.



