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Oznamy a diskusia na Google Classroom

https://classroom.google.com kód sgwajmw

� Va²a povinnos´ sledova´ oznamy!!!

� Cie©: odpove¤ na va²e otázky v najkrat²om moºnom £ase

� Odpovedajú u£itelia, ²tudenti

� V²etky otázky sú verejné ⇒ ºiadne detaily vlastných rie²ení (resp.

aº po termíne odovzdania danej úlohy)

� Link aj na web stránke predmetu
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O £om je tento predmet?

� Pre daný problém, úlohou je nájs´ efektívny algoritmus, ktorý tento

problém rie²i.

� Rozpozna´, kedy efektívny algoritmus neexistuje.

� Urobi´ z vás lep²ích programátorov.

Osnova predmetu:

� Úvod, výpo£tová zloºitos´

� Základné dátové ²truktúry

� Techniky tvorby efektívnych algoritmov

(greedy algoritmy, dynamické programovanie, rozde©uj a panuj)

� NP-´aºké problémy

3



Hodnotenie predmetu

� 30%: Domáce úlohy (cca kaºdé dva týºdne)

(vr. dvoch programátorských príkladov)

� 20%: Midterm (21. novembra 2023, 18:10-20:10)

� 50%: Písomná skú²ka

� zo skú²ky je potrebné získa´ aspo¬ 50% bodov

� 90+ = A, 80+ = B, 70+ = C, 60+ = D, 50+ = E

Opisovanie

� Budeme kruto tresta´:

� −100% príslu²ného bodového hodnotenia

� disciplinárna komisia

� Podporujeme diskusiu o domácich úlohách, ale:

� Nerobte si poznámky

� Po£kajte nieko©ko hodín, kým za£nete spisova´ vlastné rie²enie
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Programátorské domáce úlohy

� https://testovac.ksp.sk/

� automatizované testovanie, neodovzdávate popis

� £asová a pamä´ová efektívnos´ programu → £asový a pamä´ový

limit

� £asový limit zvy£ajne 1, 5− 2× vzorového rie²enia

� nastavované pre Python a C++, ostatné jazyky na vlastné

riziko

� ak vám rie²enie neprechádza, (zvy£ajne) treba inú my²lienku

� obmedzenia: (napr. 1 ≤ n ≤ 100 000)

� dovolené v²etky prvky jazyka (kniºnice, funkcie, . . . ), ktoré prejdú

testova£om

� vstup a výstup: ²tandardný vstup a výstup. Zhoda znak po znaku.
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Príklady rie²ení

Správne:

a = i n t ( input ( ) )

b = i n t ( input ( ) )

p r i n t ( c )

Nesprávne:

a = i n t ( input ( "Zadaj c i s l o " ) )

b = i n t ( input ( "Zadaj c i s l o " ) )

p r i n t ( " Sucet j e " , c )
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Odpovede testova£a

1. our 0001: 7_10_5_10

your 0001: 4_10_2_10

2. our 0001: 7_10_5_10

your 0001: 7_10_5_10_

3. your terminated, our continues:

our 0001: 0_0_0_0

4. our terminated, your continues:

your 0002: 0_0_0_0
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Na£ítavanie vstupu zo súboru

Ak ste niekedy robili s príkazovým riadkom pomerne priamo£iare:

python du1-3.py < ./test/1.a.in

Vyhnete sa problémom s na£ítavaním vstupu.

Vypisovanie výstupu do súboru

Ak ste niekedy robili s príkazovým riadkom tieº pomerne priamo£iare:

python du1-3.py < ./test/1.a.in > ./test/1.a.out

Takto máte súbor s výstupom a viete napríklad porovnáva´ dve

rie²enia.
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Viac info

� https://testovac.ksp.sk/wiki/odovzdavanie-info/

� https://testovac.ksp.sk/wiki/odpovede-testovaca/

� https://testovac.ksp.sk/tasks/ls-uvod-sucetmensich/
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