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Oznamy a diskusia v systéme vektor

https:/ /vektor.fmph.uniba.sk/courses/2025-2026-zima/eads/enroll /
kod eads@Yeads

e Vasa povinnost sledovat oznamy!!!
e Ciel: odpoved na vase otazky v najkratdom moznom Case
e Odpovedaji ucitelia, Studenti

e Vsetky otazky st verejné = Ziadne detaily vlastnych rieSeni (resp.
az po termine odovzdania danej tlohy)

e Link aj na web stranke predmetu



O com je tento predmet?

e Pre dany problém, Glohou je n3jst efektivny algoritmus, ktory tento

problém riesi.
e Rozpoznat, kedy efektivny algoritmus neexistuje.

e Urobit z vas lepsich programatorov.

Osnova predmetu:
e Uvod, vypoctova zloZitost
o Zakladné datové struktary

e Techniky tvorby efektivnych algoritmov
(greedy algoritmy, dynamické programovanie, rozdeluj a panuj)

o NP-tazké problémy



Hodnotenie predmetu

e 30%: Domace tlohy (cca kazdé dva tyzdne)
(vr. dvoch programatorskych prikladov)

e 20%: Midterm (utorok 18.11.2025, 18:10-20:10)
e 50%: Pisomna skiska
e zo skisky je potrebné ziskat aspon 50% bodov

e 004+ =A, 80+ =B,70+=C, 60+ =D, 50+ =E



Opisovanie

e Budeme kruto trestat:
— —100% prislusného bodového hodnotenia
— disciplinarna komisia
e Podporujeme diskusiu o domécich tlohach, ale:
— Nerobte si poznamky
— Pockajte niekol'ko hodin, kym zacnete spisovat vlastné riesenie
— Do riesenia napiste poznamku o spolupraci a jej rozsahu

— ChatGPT v rovnakom rezime ako spoluziaci



Programatorské domace ulohy
e automatizované testovanie, neodovzdavate popis
e Casovy a pamatovy limit
— Casovy limit zvycajne 1,5 — 2X vzorového riesenia
— nastavované pre Python a C++, iné jazyky na vlastné riziko
— ak vam riesenie neprechadza, (zvycajne) treba ina myslienku

— obmedzenia v zadani (napr. 1 < n < 100 000)

e dovolené vsetky prvky jazyka (kniznice, funkcie, ...), ktoré prejdi
testovacom

e vstup a vystup: Standardny vstup a vystup

e kontrola na zhodu znak po znaku.



