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DÚ2-3



DÚ2-4



Dynamické programovanie - opakovanie

Pŕıstup k riešeniu problému, kde:

▶ hl’adáme nejako ”optimálne” riešenie

▶ nevieme len tak jednoducho riešit’ celý problém

▶ vieme z menš́ıch, ale inak rovnakých problémov zložit’ riešenie
väčšieho problému



Dynamické programovanie, ”obvyklé” kroky - opakovanie

1. Nájst’ podproblém

2. Zistit’, ako vypoč́ıtat’ podproblém z menš́ıch podproblémov
(rekurentný vzt’ah)

3. Nastavit’/zistit’ bázové pŕıpady

4. Určit’ poradie vyṕlňania matice / pol’a



Vykrádanie domov

Máme ulicu s n domami, ktoré stoja v rade za sebou.
Č́ıslo ci - peniaze, ktoré sa dajú ukradnút’ v dome i .
Aby sme neboli nápadńı, nechceme vykradnút’ 2 domy, ktoré stoja
pri sebe. Ak už vykrádame dom, chceme ho vykradnút’ celý. Kol’ko
najviac peňaźı vieme ukradnút’?

Napŕıklad:

▶ domy [1, 3, 5, 2, 8, 3]. Chceme vykradnút’ 1 + 5 + 8.

▶ domy [10, 1, 7, 9]. Chceme vykradnút’ 10 + 9.



Bentley’s problem

Máme pole s n č́ıslami. Chceme vybrat’ takú súvislú
podpostupnost’, ktorá má čo najväčš́ı súčet

Napr. pole

[31, -41, 59, 26, -53, 58, 97, -93, -23, 84]

Optimum:

[--, ---, 59, 26, -53, 58, 97, ---, ---, --]



Memoizácia

Fibonacciho č́ısla:

F(0) = 0

F(1) = 1

F(n) = F(n-2) + F(n-1)

def fib(n):

if n==0:

return 0

if n==1:

return 1

return fib(n-2) + fib(n-1)
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Memoizácia

Funkcia v matematickom zmysle slova: záviśı iba od vstupu.

Pre konkrétny vstup dá vždy rovnaký výstup.

Ak si zapamätáme/nakešujeme/namemoizujeme jej výsledok,
nemuśıme ju poč́ıtat’ viac krát.



Memoizácia - ako na to?

1. pole/matica/vel’arozmerné pole

2. dictionary
{(vstup1): výstup1, (vstup2): výstup2, ...}



Wine selling problem

Máme n fliaš v́ına (napr. [2,4,6,2,5]).
Každý rok muśıme predat’ jednu fl’ašu v́ına. Ak fl’ašu s cenou ci
predáme v roku r , dostaneme za ňu r · ci peňaźı.
Fl’aše vieme predávat’ iba tie (dve), ktoré sú na kraji.



Editačná vzdialenost’ (Levenshtein distance)

Máme dve slová (dva kusy textu) T a S. Za poplatok 1 môžeme:

▶ zmazat’ jeden znak

▶ pridat’ jeden znak

▶ nahradit’ (substituovat’) jeden znak

A chceme prerobit’ jedno slovo na druhé.

Napr. ak T = "KITTEN", S = "SITTING", tak dist(T, S) = 3,
lebo:

1. KITTEN → SITTEN

2. SITTEN → SITTIN

3. SITTIN → SITTING


