
�as algoritmu A na vstupe x je £as , ktorý algoritmus A potrebuje

na vyrie²enie vstupu x (ozna£me TA(x)).

�asová zloºitos´ algoritmu A je funkia ve©kosti vstupu, pri£om pre

ve©kos´ vstupu n je to najhor²í £as, ktorý algoritmus potrebuje na

rie²enie vstupu tejto ve©kosti, t.j.

TA(n) = max{TA(x) | |x| = n}

�asová zloºitos´ problému je £asová zloºitos´

najlep²ieho algoritmu, ktorý rie²i daný problém.
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Ozna£enie De�níia

f(n) ∈ O(g(n)) Existuje c > 0 a n0 > 0 také, ºe

(∀n > n0)(0 ≤ f(n) ≤ cg(n))

≤

f(n) ∈ Ω(g(n)) Existuje c > 0 a n0 > 0 také, ºe

(∀n > n0)(f(n) ≥ cg(n) ≥ 0)

≥

f(n) ∈ Θ(g(n)) f(n) ∈ O(g(n)) a f(n) ∈ Ω(g(n)) =

f(n) ∈ o(g(n)) Pre ©ubovo©né c > 0 existuje n0 > 0 také, ºe

(∀n > n0)(0 ≤ f(n) < cg(n))

<

f(n) ∈ ω(g(n)) Pre ©ubovo©né c > 0 existuje n0 > 0 také, ºe

(∀n > n0)(f(n) > cg(n) ≥ 0)

>
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Greedy algoritmus pre problém výberu aktivít

Sort all ativities by their finishing time

(now f[1℄<=f[2℄<=...<=f[n℄)

last_ativity_end:=-infinity;

for i:=1 to n

if (s[i℄>=last_ativity_end) then

output ativity (s[i℄,f[i℄);

last_ativity_end:=f[i℄;

�asová zloºitos´: Θ(n logn)
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�Vzor� d�kazu správnosti greedy algoritmu

Lema: Predpokladajme, ºe greedy algoritmus vráti rie²enie G. Potom

existuje optimálne rie²enie, ktoré sa s rie²ením G zhoduje na prvýh k

vo©báh.

D�kaz: Matematikou indukiou pod©a k.

Báza indukie. Pre k = 0 � ©ubovo©né optimálne rie²enie.

Induk£ný krok. (Prepokladajme, ºe sme neurobili hybu pri prvýh k

vo©báh, potom aj (k + 1)-vá vo©ba je OK.)

• Predpokladajme, ºe existuje optimálne rie²enie OPT , ktoré sa

zhoduje s G na prvýh k vo©báh.

• Vyrobíme rie²enie OPT ′

:

� OPT ′

má rovnakú hodnotu ako OPT

(a preto je tieº optimálne)

� OPT ′

súhlasí s G na jednej ¤al²ej (k + 1)-vej vo©be.
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