Problém batohu—tradicné dynamické programovanie

for b:=0to B do K[0,b] :=0

fori:=1ton
forb:=1to B
if w; >band K[t — 1,b—w;| +¢; > K[i — 1, )
Kli,b) .= K[i —1,b —w;| + ¢;
else
Kli,b] := K[i — 1, b]

return maximum K |n, *]

Casova zlozitost: O(nB)
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Problém batohu—alternativne dynamické programovanie

for c:=0to C do F|0,c] = 0

fori:=1ton
forc:=0to C
ifc; <cand Fli — 1,c—c¢;]+w; < F[i —1,¢]
Fliye]:=Fli—1,¢c—c¢;] +w;
else
Fli,c] == F[i —1,¢]

return maximalne ¢, pre ktoré Fn,c] < B

Casova zlozitost: O(n? max{c;}log B)



Definicia: Aproximacny algoritmus A(x,¢), pre ktory
A(x,e) < (1 4+¢e)OPT(x) (min. problém)

resp. A(z,e) > (1 —e)OPT(x) (max. problém)

a ktora ma polynomialnu Casovi zlozitost vzhladom k |x| pre

lubovolni konstantu € > 0 nazyvame

polynomialna aproximacna schéma (PTAS).

Ak je Casova zlozitost navyse polynomialna aj vzhladom ku 1/¢, tak
algoritmus je plne polynomialna aproximacna schéma (FPTAS).



